SCENARIUSZ
pikniku edukacyjnego ,, Bezpiecznie tu i tam”

CEL.: realizacja zadania konkursu edukacyjnego ,,Bezpiecznie tu i tam” Fundacji Orange—
podniesienie kompetencji catej spotecznosci szkolnej w zakresie bezpieczenstwa w
Internecie.

TERMIN: 21.10.2016r. godz. 15.30 - 17.30

Tydzien poprzedzajacy piknik - sprawy organizacyjne, wychowawcy przedstawiajg uczniom
I rodzicom cel pikniku, jego przebieg.

MIEJSCE: budynek szkoty
UCZESTNICY: nauczyciele, uczniowie, rodzice
ZASADY, PRZEBIEG

Piknik edukacyjny jest zorganizowany w formie miedzyklasowego konkursu edukacyjnego
,Bezpiecznie tu i tam”. Jego celem jest edukacja w zakresie bezpieczenstwa w sieci. Konkurs
przewidziany jest w dwoch grupach: klasy | — 111 i klasy IV — V1. Wszystkie oddziaty klasowe
wykonuja po 4 zadania:

1. Zadanie konkursowe: ,, Z piteczka po bezpieczenstwo online”

2. Zadanie konkursowe: ,, Traf w odpowiedzi”

3. Zadanie konkursowe: ,,Zasady bezpieczenstwa na telefon ,,ghuchy telefon”
4. Zadanie konkursowe 4: ,,Sieciokino”

Czas na realizacje kazdego zadania to 30 minut. Ogromne znaczenia ma dyscyplina calej
grupy, aby w tak krotkim czasie zdoby¢ jak najwigcej punktow. W kazdej konkurencji udziat
biora dzieci i rodzice. Kazdy uczestnik ma mozliwo$¢ zdobywania punktow dla swojej klasy.
Zwycigska klasa I-111i IV — VI otrzyma kwote wyasygnowang przez Rad¢ Rodzicow na
zakup wybranych przez spoteczno$¢ klasowa /wychowaweca, uczniowie, rodzice/
materiatow.

Uwaga.: Zabawy przebiegajg w formie piknikowej. Kazdy uczestnik jest w wygodnym stroju

i przynosi sobie ,,cos”’ do siedzenia na podtodze.

Przebieg — zgodnie z harmonogramem.

Ogtoszenie wynikoéw konkursu odbedzie si¢ dla uczniow podczas apelu Szkoty Promujacej
Zdrowie oraz na stronie internetowej szkoty.

Z przebiegu pikniku sporzadzone zostanie sprawozdanie z jego przebiegu i przestane do
Fundacji Orange. Organizator ocenia realizacj¢ zadania pod wzgledem merytorycznym

i iloSciowym /osoby obecne na pikniku/. Na tej podstawie przyznaje szkole punkty za
wykonanie zadania konkursowego. Wazne jest wiec zaangazowanie calej spolecznosci
szkolnej w realizacje Zadania.

Piknik — posilek: w trakcie trwania zabaw., mozna wyznaczy¢ kacik do spozywania
jedzenia, jesli takowe Klasa sobie zorganizuje.




Harmonogram pikniku edukacyjnego ,, Bezpiecznie tu i tam”

Klasa/ | 15.30 16.00 16.30 17.00
godzina | 16.00 16.30 17.00 17.30
la sieciokino | Zad 1 Zad 2 Zad 3
sala g. s.15 s.15 s.15
Ila sieciokino | Zad 1 Zad 2 Zad 3
sala g. s.14 s.14 s.14
b sieciokino | Zad 1 Zad 2 Zad 3
sala g. s.16 s.16 s.16
Ilc sieciokino | Zad 1 Zad 2 Zad 3
sala g. s.13 s.13 s.13
Ind sieciokino | Zad 1 Zad 2 Zad 3
sala g. s.19 s.19 s.19
Ile Zad 1 sieciokino | Zad 2 Zad 3
s.17 sala g. s.17 s.17
Illa | Zad1l sieciokino | Zad 2 Zad 3
s.21 sala g. s.21 s.21
b |Zad1l sieciokino | Zad 2 Zad 3
.22 sala g. 5.22 .22
Illc |Zad1l sieciokino | Zad 2 Zad 3
s.23 sala g. 5.23 s.23
Ilid |Zad1 sieciokino | Zad 2 Zad 3
s.24 sala g. s.24 s.24
e |Zadl Zad 2 sieciokino | Zad 3
s. 25 .25 sala g. .25
IVa Zad 1 Zad 2 sieciokino | Zad 3
5.26 s.17 sala g. s.8
IVb |Zad1l Zad 2 sieciokino | Zad 3
s.13 s.21 sala g. S. 26
IVc |Zad1l Zad 2 sieciokino | Zad 3
s.14 s.9 sala g. Swietlica
Va Zad 1 Zad 2 Zad 3 sieciokino
s.16 s.8 .25 sala g.
Vb Zad 1 Zad 2 Zad 3 sieciokino
Swietlica | S.23 s. 8 sala g.
Vla |Zad1l Zad 2 Zad 3 sieciokino
s.8 S. 22 5.26 sala g.
Vib |Zadl Zad 2 Zad 3 sieciokino
s.9 S. 26 Swietlica | salag.
Vlic |Zadl Zad 2 Zad 3 sieciokino
s.19 Swietlica | S.9 sala g.

Klasy I — Il wykonuja 3 zadania w jednej klasie, klasy IV — VI przemieszczaja sig.



Zadanie 1

» Z pileczka po bezpieczenstwo online”

/ sala lekcyjna/

Wychowaweca krotko 1 zwiezle przekazuje informacje na temat zadania, zasad. Im krotszy

czas na sprawy organizacyjne tym diuzszy czas na mozliwo$¢ zdobywania punktow.

Materialy: zestaw kart do losowania, piteczka, tyzeczka do herbaty, nitka do okreslenia
dhugosci trasy, karta punktacji klasy, dtugopis

Uczestnicy: rodzice i dzieci /kazdy ma mie¢ mozliwo$¢ zdobycia punktow dla swojej klasy/

Zasady, przebieq :

Wszyscy uczestnicy siadaja za linig mety lub z boku /widownia/ . Wychowawca lub osoba
wyznaczona rozcigga na podtodze nitke — trasa do pokonania. Na starcie/mecie znajdujg si¢
roztozone karty do losowania. Kazdy uczestnik, wedlug ustalonej kolejnosci, przed
pokonaniem trasy losuje karte 1iudziela odpowiedzi . Jesli dziecko nie potrafi czyta¢
wychowawca lub wyznaczony rodzic czyta tre§¢ pytania z karty- dziecko odpowiada. Przy
btednej odpowiedzi nalezy catej grupie poda¢ prawidtowa odpowiedz /edukacja!!l!/. Po
udzieleniu odpowiedzi /moze by¢ bledna — wazne, ze prawidtowa dzieci ustysza/ dziecko
przystepuje do drugiej czesci zadania: uczestnik bierze tyzeczke do jednej regki, uktada na niej
piteczke 1 przenosi ja wzdtuz wyznaczonej przez nitke trasy / do konca nitki i z powrotem/. Po
przejsciu trasy lub w przypadku upuszczenia, podtrzymania piteczki uczestnik przekazuje jg
kolejnemu uczestnikowi na starcie. Zabawa trwa do gwizdka konczacego zabawe.

Punktacja:

Kazdy uczestnik w jednej rundzie/kolejce ma szanse na zdobycie 2 punktow- 1 punkt za
przeniesienie piteczki bez upuszczenia, bez podtrzymywania i 1 punkt za prawidtowa
odpowiedz. Wychowawca /osoba wyznaczona spisuje punkty kazdego uczestnika, ktére na
koniec zlicza. Zsumowang liczb¢ nalezy poda¢ do pedagoga celem wpisu na zbiorcza liste
konkursowg klasy.

Uwaga:

Klasa moze otrzyma¢ dodatkowe 5 punktéw za zdjecie wykonane podczas realizacji zadania
konkursowego. Ocena zdjgcia: grupa z wychowawca, rodzicami; w trakcie wykonywania
zadania; z symbolem konkursu — pikniku; znakiem rozpoznawczym klasy; terminowe
przestanie zdjecia . Nalezy zrobi¢_jedno zdjecie i przesta¢ go na adres mailowy pedagoga do
srody 26.10.2016r.




Zadanie 2
Traf w odpowiedzi

Wychowawca krotko i1 zwiezle przekazuje informacje na temat zadania, zasad. Im krétszy
czas na sprawy organizacyjne tym dluzszy czas na mozliwo$¢ zdobywania punktow.

Materialy:, kosz, piteczka, zestaw pytan do Quizu, Karta punktacji klasy, dlugopis

Uwaga: z6lta nitka ma czarny punkt, dlugo$é¢ rzutu to dluzszy odcinek do czarnego
punktu, na Srodku czarnego punktu ustawiamy kosz /wykorzystujemy kosz znajdujacy
sie w klasie — wczesniej nalezy go sobie przvgotowac/

Uczestnicy: rodzice i dzieci /kazdy ma mie¢ mozliwos¢ zdobycia punktow dla swojej klasy/

Zasady, przebieq :

Wszyscy uczestnicy siadajg w ustalonej kolejnosci za linig mety/wyraznie 0znaczona/.

Na znak start pierwsza osoba rzuca piteczka do kosza i odpowiada na pytanie Quizowe
czytane przez wychowawce /lub wyznaczong osobe/, po odpowiedzi oddaje piteczke
nastepnej osobie. Zabawa trwa do gwizdka konczacego zabawe. Przy blednej odpowiedzi
méwimy dziecku prawidlowa odpowiedz /edukacja!!!/ Nietrafiony rzut tez upowaznia do
odpowiedzi na pytanie .

Punktacja:

Kazdy uczestnik w jednej rundzie moze zdoby¢ maksymalnie 2 punkty — 1 za rzut, 1 za
prawidlowa odpowiedz. Wychowawca/wyznaczona osoba/ spisuje punkty kazdego
uczestnika, ktore na koniec zlicza. Zsumowanag liczbe nalezy poda¢ do pedagoga celem wpisu

na zbiorcza liste konkursowa klasy.

Uwaga:

Klasa moze otrzyma¢ dodatkowe 5 punktow za zdjecie wykonane podczas realizacji zadania
konkursowego. Ocena zdjecia: cata grupa z wychowawca, rodzicami; w trakcie
wykonywania zadania; z symbolem konkursu — pikniku; znakiem rozpoznawczym klasy;
terminowe przestanie zdjecia . Nalezy zrobi¢_jedno zdjecie i przesta¢ go na adres mailowy
pedagoga do srody 26.10.2016r.




Zadanie 3
Zasady bezpieczenstwa na telefon /,,Gluchy telefon/

Wychowawca krotko i1 zwiezle przekazuje informacje na temat zadania, zasad. Im krétszy
czas na sprawy organizacyjne tym dluzszy czas na mozliwo$¢ zdobywania punktow.

Materialy: karteczki z hastami
Uczestnicy: rodzice i dzieci /kazdy ma mie¢ mozliwos¢ zdobycia punktow dla swojej klasy/
Miejsce: sala lekcyjna

Zasady i przebieq :

Szeptem przekazanie haset w niezmienionej formie.

W kazdej rundzie bierze udziat 10 uczestnikéw — po kazdej rundzie wymiana, tak by kazdy
mogl wzig¢ udzial. Runda: uczestnicy stojg w kole — plecami do siebie. Wychowawca lub
wyznaczony rodzic przekazuje szeptem hasto, uczestnicy kolejno przekazuja sobie hasta.
Ostatnia osoba mowi gtosno hasto. Wychowawca pokazuje wszystkim karteczke z hastem —
nalezy krotko skomentowac tres¢ hasta. Jesli jest prawidlowe, zesp6t zdobywa jeden punkt.

Zabawa trwa do dzwonka konczacego zabawe. Jesli kto$ w trakcie zabawy powie gltosno
hasto — zabawa zostaje przerwana — strata mozliwo$ci zdobycia punktu.

Punktacja:

Wychowawca spisuje punkty po kazdej rundzie, ktore na koniec zlicza. Zsumowang liczbe
nalezy poda¢ do pedagoga celem wpisu na zbiorcza liste konkursowa klasy.

Uwaga:

Klasa moze otrzyma¢ dodatkowe 5 punktow za zdj¢cie wykonane podczas realizacji zadania
konkursowego. Ocena zdjecia: grupa z wychowawca, rodzicami; w trakcie wykonywania
zadania; z symbolem konkursu — pikniku; znakiem rozpoznawczym klasy; terminowe
przestanie zdjecia . Nalezy zrobié_jedno zdjecie i przesta¢ go na adres mailowy pedagoga do
srody 26.10.2016r.




Zadanie 4: Sieciokino
Miejsce: sala gimnastyczna
Prowadzacy: pedagog szkolny we wspolpracy z policja
Zasady, przebieg:

Po projekcji filmow edukacyjnych nastepuje seria pytan, w ktorej wylosowane osoby za
udzielenie prawidtowej odpowiedzi otrzymujg punkty dla swojej klasy.

Seria pytan: Kazdy uczestnik projekcji ma numer - wedlug kolejnosci w dzienniku
lekcyjnym. Prowadzacy losuje numer uczestnika zabawy. Jesli wylosowany uczestnik jest
z rodzicem majg prawo do dwoéch pytan — kazdy odpowiada na jedno dla niego wylosowane.
Pojedyncza, prawidlowa odpowiedz to 2 punkty dla klasy.

Zabawa trwa do dzwonka konczacego Zadanie 4 - sieciokino.

Zdobyte punkty zostaja zsumowane i wpisane na zbiorczg list¢ konkursowa.



